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1차 심사 기획서

■ 프로젝트명: 효정 챌린지
■ 팀 정보
	⚠ 유의사항
아래 팀 정보는 접수 시 제출한 정보와 동일하게 작성하셔야 합니다.
접수 정보와 다를 경우 심사 과정에서 불이익이 발생할 수 있으니 반드시 확인 후 기재해 주시기 바랍니다.



	팀명
	접수 시 등록한 팀명 입력


■ 1. 문제 정의의 명확성  [25점]
※ 심사관은 '어떤 문제를, 누가, 왜 겪는지'를 이 항목에서 파악합니다.
	해결할 문제
	교회와 가정에서 훈독, 대화, 봉사, 정성, 사랑 실천의 중요성은 알지만 실제로 꾸준히 실천하기 어렵고 서로 격려하는 구조가 약하다.

	대상 사용자
	전국 교회장, 성화·청년·가정교육 담당자, 축복가정, 자녀 신앙교육을 고민하는 부모, 소그룹 리더.

	현재의 한계
	현재는 교회 공지, 주보, 단체방 안내로 실천을 권유하지만 개인·가정별 상황에 맞춘 미션 제안, 진행 확인, 나눔, 후속 격려가 부족하다.



■ 2. 아이디어 적합성  [25점]
※ 심사관은 이 아이디어가 얼마나 구체적이고 독창적인지, 그리고 사용자의 실제 필요와 연결되는지를 봅니다.
	서비스 아이디어 한 줄 요약
	AI가 가정·청년·성화·소그룹별로 한 주 실천 가능한 효정 미션을 만들어 주고, 식구들이 작은 실천을 나누면 AI가 격려 문구와 다음 미션을 제안하며, SNS 공유 카드와 복제 링크로 다른 교회까지 빠르게 확산되는 서비스.

	AI 활용 방식
	AI는 사용자의 연령, 가족 구성, 신앙 상황, 교회 행사 일정을 바탕으로 맞춤형 미션을 생성하고 난이도를 조정한다. 실천 나눔을 요약해 격려 문구, 소그룹 나눔 질문, 다음 미션, SNS 공유 문구와 해시태그를 생성한다.

	기존 방식과의 차별점
	일반 습관 앱은 개인 목표 달성에 머무르지만, 효정 챌린지는 가정연합의 효정·가정·축복·정성·봉사 문화를 교회 공동체 실천으로 연결한다. 또한 한 교회에서 만든 챌린지를 SNS 카드, QR, 짧은 URL, 복제 링크로 다른 교회가 즉시 따라 할 수 있게 한다.

	실제 사용자 필요와의 연결
	현장에서는 “식구들이 알긴 아는데 움직이지 않는다”는 문제가 많다. 짧고 쉬운 실천 미션, 격려형 경쟁, 소그룹 참여 현황, SNS 공유 카드가 있으면 참여 동기가 높아지고 예배 밖 신앙생활을 살릴 수 있다.






■ 3. 서비스 기획 완성도  [25점]
※ 심사관은 서비스의 구체성과 논리적 완성도를 이 항목에서 판단합니다.
	핵심 기능 목록
	① AI 효정 미션 생성: 가정/청년/성화/소그룹별 주간 미션 추천
② 실천 나눔·격려 카드: 사진/문장 나눔 후 AI가 격려 문구와 나눔 질문 생성
③ 격려형 경쟁 보드: 공동 목표 달성률, 소그룹 참여 현황, 연속 참여 배지, 우수 나눔 표시
④ SNS 공유 패키지: 1080x1080 공유 카드, QR, 짧은 URL, 해시태그, 공지문 자동 생성
⑤ 챌린지 복제 링크: 다른 교회가 같은 미션을 자기 교회명으로 즉시 복제

	사용자 흐름 (User Flow)
	담당자가 이번 주 주제 선택 → AI가 대상별 미션 생성 → SNS 공유 패키지와 복제 링크 자동 생성 → 식구가 미션을 선택하고 실천 → 실천 나눔 제출 → AI가 격려 문구와 나눔 질문 생성 → 격려 보드에 공동 목표 달성률/소그룹 참여 현황 반영 → 우수 나눔을 SNS 카드로 공유 → 다른 교회가 복제 링크로 챌린지를 재사용

	화면 구성 설명 (스케치 첨부 가능)
	메인 화면에는 이번 주 효정 미션, 참여 버튼, 나눔 현황, 공유하기 버튼이 보인다. 미션 상세 화면에는 실천 방법, 예상 소요 시간, 가족 대화 질문, SNS 카드 공유 버튼이 있다. 실천 나눔 화면에서는 사진 또는 한 줄 소감을 남긴다. 격려 보드에는 공동 목표 달성률, 소그룹 참여 현황, 격려 카드, 우수 나눔이 보인다. 관리자 화면에는 미션 생성, SNS 패키지 생성, QR/짧은 URL/복제 링크 생성 기능이 있다.

	기대 결과 / 성과 지표
	4주간 참여 가정 수, 미션 나눔률, 가족 대화 나눔 수, 소그룹 참여 현황, 다음 주 재참여율, SNS 공유 횟수, 챌린지 복제 수, 우수 나눔 공유 수를 측정한다.





■ 4. 구현 가능성  [15점]
※ '1주일 안에 실제로 만들 수 있는가?'를 봅니다. 거창한 계획보다 작동하는 MVP가 중요합니다.
	활용 AI 도구 / 기술
	Glide 또는 Softr, Google Forms/Sheets, ChatGPT API 또는 Gemini, Make.com 자동화. MVP는 웹앱 없이 구글폼+스프레드시트+AI 자동문안으로 구현 가능하다.

	MVP 구현 범위
	1주일 MVP에서는 ① 5개 미션 카테고리, ② AI 미션 추천, ③ 실천 나눔 폼, ④ 격려형 경쟁 보드, ⑤ 다음 주 미션 추천, ⑥ SNS 공유 카드/공지문/QR/짧은 URL 생성, ⑦ 챌린지 복제 링크까지만 구현한다. 카카오 알림톡·문자 API 직접 발송과 복잡한 회원 권한 체계는 제외한다.

	팀원 구성 및 역할
	1인 출품: 기획, 프롬프트 작성, 샘플 데이터 구성, 화면 제작, 발표 담당. 협력자가 있다면 현장 테스트와 디자인 보조를 맡긴다.









■ 5. 확산 가능성  [10점]
※ 이 서비스가 우리 팀(또는 지역)에만 그치지 않고 전국으로 퍼질 수 있는지를 봅니다.
	타 현장 적용 가능성
	모든 교회가 동일한 챌린지 템플릿을 쓰되, 교회별 상황에 맞게 주제와 교회명만 바꿀 수 있어 전국 확산이 쉽다. SNS 공유 카드, QR, 짧은 URL, 해시태그, 공지문 복사, `이 챌린지 복제하기` 링크를 제공해 다른 교회와 소그룹이 보고 바로 따라 할 수 있다.

	장기 발전 방향
	장기적으로 협회 공문 캠페인, 성화교육, 축복가정 교육, 사회공헌 프로젝트와 연결해 “전국 효정 실천 캠페인 플랫폼”으로 확장할 수 있다. 우수 나눔과 참여 사례는 개인정보를 제거한 SNS 카드로 축적하고, 교구·교회 단위의 챌린지 복제 네트워크로 발전시킨다.



■ 【참고】 1차 심사 기준 요약
	심사 항목
	배점
	세부 기준

	문제 정의의 명확성
	25점
	해결하려는 문제가 구체적인가? 대상 사용자와 불편함이 잘 드러나는가?

	아이디어 적합성
	25점
	경진대회 취지·문제 상황에 적합한가? 사용자의 실제 필요와 연결되는가?

	서비스 기획 완성도
	25점
	핵심 기능·사용자 흐름·화면 구성·기대 결과가 문서에 잘 정리되어 있는가?

	구현 가능성
	15점
	실제 MVP 수준으로 제작 가능한 범위인가? 과도하게 복잡하지 않은가?

	확산 가능성
	10점
	다른 부서·기관·교회·현장으로 확장 적용할 가능성이 있는가?

	합계
	100점
	전 과정 블라인드 심사



출품작(수상작 포함)의 권리는 협회에 귀속됩니다
■ 보강 사항: SNS 복제·확산 기능
• SNS 공유 카드 자동 생성: 미션 제목, 한 줄 설명, QR/짧은 링크, 해시태그가 들어간 1080x1080 PNG 카드 생성
• 공지문 복사 버튼: 카카오톡방, 밴드, 문자방에 바로 붙여 넣을 전체/성화/청년/가정/원로용 문구 5종 생성
• 챌린지 복제 링크: 다른 교회 담당자가 같은 주제와 미션 구조를 자기 교회명으로 복제
• 우수 나눔 공유 카드: 공개 가능한 나눔을 개인정보 제거 후 익명 카드로 변환
• 릴레이 지목 문구: 참여자가 다음 소그룹이나 가정을 부담 없이 초대하는 문구 생성
• 성과 지표: SNS 공유 횟수, 챌린지 복제 수, 소그룹 참여 경쟁 수, 재참여율 측정
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